Projeto Gréfico: Centro de Comunicagio Social do Exército/2014 (VJK)

Exemplo: 5° A1
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Exemplo: 5° A1S

O
[\
9
=

A identificagao do tipo de uniforme observa a construcido de
um cédigo alfanumérico de até 4 (quatro) caracteres, em que:

0 PRIMEIRO caractere, indicado por um numero ordinal,
codifica o formalismo do uniforme:

1°e 2° [Gala

2° e 3° Rigor

4° ao 6° [Passeio completo

7° e 8° |Passeio

9° ao 11° |Operacional

12° ao 15° | Servigos Gerais e Treinamento Fisico Militar

0 SEGUNDO caractere, indicado por uma letra, codifica o
tipo de cobertura a ser usada com o uniforme:

Quepe

Boina

Gorro

Gorro de Selva / Chapéu Bandeirante

Chapéu Tropical Camuflado

Outros
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Sem cobertura

0 TERCEIRO caractere, indicado por um ntimero cardinal,
codifica o tipo de calgado a ser usado com o uniforme:

Sapato

Coturno

Bota de Couro Preta ou Coturno de Trés Fivelas
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Outros

0 QUARTO caractere, indicado pela letra “S”, codifica o
uso de uniforme com saia.



